
Concours de problèmes d'échecs du CREB (21/12/2024)

Les mats en deux coups

[M2-01] 1.£h7+ ¤xh7 2.¦g6# 
[M2-02] 1...£c2+ 2.¢xc2 ¥f5#
[M2-03] 1.£h8 ¢f4 [1...¢h5 2.¥f5#; 1...¢h4 2.¥f5#; 1...¢h3 2.¥f5#] 2.£d4#
[M2-04] 1.¦a8 ¦a3 [1...¢xa4 2.¢b6#] 2.¢b7#
[M2-05] 1.£a8 ¥xa8 [1...¥e4 2.h8¦#] 2.h8¦#
[M2-06] 1.£b1 [1.£a1 ¤b2 2.¢f2+ ¤d1+  ne permet pas de faire le mat en deux coups comme demandé dans  

  l'exercice] 1...¤f2 [1...¤c1 2.£h7#; 1...¤e1 2.£h7#] 2.¢xf2#
[M2-07] 1.£g8 ¦xg8 [1...¢xh5 2.£xg5#; 1...¦g6 2.£xg6#; 1...g2 2.£xg5#] 2.¤f6#
[M2-08] 1.¢a5 b6+ 2.¢xb6#
[M2-09] 1.¢e7 ¦h2 [1...£e1 2.£xg2#] 2.£xf1#

Les mats en trois coups

[M3-01] 1.£g8+ ¦xg8 2.f8¤+ ¢h8 3.¦h7#
[M3-02] 1.¥f8+ ¦xf8 [1...¢h5 2.¦xh7#] 2.¦d3 ¥e1 [2...fxe5 3.¦h3#] 3.¦h3+ ¥h4 4.¦xh4# 
[M3-03] 1.£c6  1...£c8 [1...¥xc6 2.¦d8+ £c8 3.¦xc8#] 2.¦d8 ¦g8 3.£xb7# 
[M3-04] 1...£f1+ 2.¢xf1 ¥d3+ 3.¢e1 ¦f1#
[M3-05] 1.¦c2 ¢a8 [1...b5 2.¢c7 ¢a6 3.¦a2#; 1...¢b8 2.¢xb6 ¢a8 3.¦c8#] 2.¢c7 ¢a7 3.¦a2#
[M3-06] 1.£e4 [1.¢h3 ¦d8 2.¥g8 ¦xg8 3.¤f7#] 1...¦d8 [1...¦xf7 2.¤xf7+ ¢g8 3.£e8#; 1...gxh6 2.£e5#] 2.¥g8 

  ¦xg8 3.¤f7#
[M3-07] 1.¦a8 ¢xa8 [1...a6 2.¦axa6 ¢b8 3.¦cb6#; 1...a5 2.¦xa5 ¢b8 3.¦b6#] 2.¢c7 a5 3.¦a6#
[M3-08] 1.¤e6+ ¥xe6 2.¥h6 ¥xh6 [2...£c8 3.£h8#; 2...¦f6 3.£xg7#] 3.£h8#

Les mats en quatre coups

[M45-01] 1.£g7+ [1.£h7+ ¢xh7 2.¦fxf7+ ¢h8 3.¦h7+ ¢g8 4.¦bg7#] 1...¢xg7 2.¦fxf7+ ¢h8 3.¦h7+ ¢g8 4.¦bg7#
[M4-02] 1...£g2+ 2.¥xg2 ¦a1+ 3.£e1 ¦xe1+ 4.¥f1 ¦xf1# 
[M4-03] 1.¦h3+ gxh3+ 2.¢f3 g4+ 3.¢xf4 g3 4.hxg3#
[M4-04] 1.¥d5 ¦h1+ [1...a1£ 2.¦f7+ ¢g5 3.¦f5#] 2.¢g4 ¦xh5 3.¢xh5 a1£ 4.¦f7#

Les mats en cinq (ou plus) coups

[M5-01] 1.£g6+ fxg6 [1...¢g8 2.¦a8+ £c8 3.¦xc8+ ¦d8 4.¦xd8#] 2.hxg6+ ¢g8 3.¦a8+ £c8 4.¦xc8+ ¦d8  
  5.¦xd8#

[M5-02] 1.¤h6 a3 [1...gxh6 2.¢f7 b2 3.¥xb2 a3 4.¥xf6#] 2.¥xf6 gxf6 [2...a2 3.¢f7 a1£ 4.¥xa1 b2 5.¢f8 bxa1£ 
  6 . ¤f7#] 3.¢f7 a2 4.¢f8 a1£ 5.¤f7#

[M5-03] 1.a8¤ d3 2.¤b6 cxb6 3.c7 b5 4.c8¤ b4 5.¤d6 exd6 6.e7 d5 7.e8¤ d4 8.¤f6 gxf6 9.g7 f5 10.g8¤#

Les Blancs/Noirs jouent et font nul 

[N-01] 1.£c5+ [1.¦a8+ ¢xa8 2.£f8+ ¢a7 3.£c5+ 1/2] 1...£xc5 2.¦a8+ ¢xa8 ½
[N-02] 1.¦xf8+ ¢xf8 2.¥h6 gxh6 nulle théorique
[N-03] 1.¦a8 ¦xa8 [1...¦b2?? 2.¦a3+] 2.h8£ ¦xh8 pat
[N-04] 1.¦h3+ ¢g7  2.¦g3+ ¢h6  [2...¢f6  3.¦d3  ¥f3+?  (3...¢e5  4.¦xd2=)  4.¦xf3+] 3.¦d3  ¥f3+  4.¢a7  d1£  

5.¦xd6+ £xd6 pat
[N-05] 1.¢c5 b3 2.¢b4 b2 3.¢a3 b1¥  [3. ... b1£ donne pat] 4.¢b2 ¥xg6 5.¢xc3 ½
[N-06] 1.¦h2+ ¢g3 [1...¢g4 2.¦g2+ ¢h4 (2...¢f4 3.¦f2  1/2) 3.¦h2+ ¢g5 4.¦g2+ ¢h6] 2.¦h3+ ¢xh3 pat
[N-07] 1.¦b4+ ¢d3 [1...¢d5 2.¦xb3 c2? (2...¢d4=) 3.¦c3+-] 2.¦xb3=
[N-08] 1.¢e7 g5 2.¢d6 g4 [2...¢b8 3.e7 ¥b5 4.¢e5 ¥d7 5.e8£+ ¥xe8 6.¢f5] 3.e7 ¥b5 4.¢c5 ¥e8 5.¢d4 ¢b7  

6.¢e3 ¢c7 7.¢f4 ¥d7 8.e8£ ½
[N-09] 1.c5 dxc5 2.dxc5 ¥xc5 3.¦xc5 g1£ 4.¦c6+ £b6 5.¦d6 £xd6 pat
[N-10] 1.¢g5 ¦g1+ 2.¢h6 a1£ 3.¦a8+ ¦xa8 pat
[N-11] 1.¥f8+ ¢xg6 [1...¢g5 2.¥e7! a1£ 3.¥xf6+ £xf6] 2.h8£ ¥xh8 3.¥g7 ¥xg7 pat
[N-12] 1.¦d8+ £b8 2.¦g8 £xg8 pat



Les Blancs/Noirs jouent et gagnent

[P-01] 1.¦g5!! hxg5 [1...b2 2.¦xf5 b1£ 3.¦a5+ ¢b2 4.¦b5+ ¢c2 5.¦xb1 ¢xb1 6.f5] 2.h6 b2 3.h7 b1£ 4.h8£+ 
£b2+ 5.£xb2+ ¢xb2 6.fxg5 1-0

[P-02] 1... ¥xf3+ 2.¢g1 [2.¥xf3 ¥e5 -+ et le mat en h2 va suivre] 2. ...£g4# 0 1–
[P-03]  1...¦e1 2.£xe1 ¤xf3+ 3.¦xf3 £xe1+ 0-1
[P-04] 1.£a8 ¦xa8 2.fxe7 ¦e8 [2...¢g7 3.¦d8] 3.¦d8 1-0
[P-05]  1...£e1+ 2.¦xe1 ¤f2+ 3.¢g1 ¤xh3+ 4.gxh3 hxg6 0-1
[P-06]  1...¦c5 0-1
[P-07]  1...f2 [1...¥b1? 2.¦xf3+ ¢xf3 3.¢xb3=; 1...¢e3?! 2.h4 fera la différence] 2.¦g8 ¥b1 3.¦f8+ [3.¢xb1 

f1£+ +]–  3...¥f5 + –
[P-08] 1.£g5!! [Insuffisant est  :   1.¦1f7+ ¢h6 2.g4 ¥d2=] 1...£xe7  [1...£xg5 2.¦1f7+ ¢h6 3.¦h8#; 1...£b2  

2.¦1f7#] 2.£xe7+ ¥xe7 3.¦1f7+ ¢h6 4.¦xe7 1-0
[P-09] 1.¦xf8+ ¢g7  2.¦g8+  ¢xf7  [2...¢h7  3.f8£+-]  3.¦f8+  [3.d8£?  £f1+  4.¢g4  £e2+  5.¢f4  £e3+ 6.¢g4  

£e2+  1/2] 3...¢xf8 4.d8£+ ¢f7 5.£c7+
[P-10] 1...¥d4+ 2.cxd4 [2.¢f1 £d3#; 2.¤xd4 £b1+ 3.¥e1 £xe1#] 2...£b1+ 3.¤e1 £xe1+ 4.¥xe1 ¦xe1# 
[P-11] 1.a6 bxa6 2.¦g2 ¢g8 [2...£h5 3.¦b2] 3.¦b2 ¢f8 4.¢e6 £xg6+ 5.fxg6 c5 6.¦b8#
[P-12] 1.¢f7 h5 2.¢e6 h4 3.¢d5 h3 4.¢c4 h2 5.¥b4 h1£ 6.b3#

Autres types de problèmes

[T-01] 1.c4 c5 2.£a4 £a5 3.£c6 £c3 4.£xc8# ou 1.d4 d5 2.£d3 £d6 3.£h3 £h6 4.£xc8#
[T-02] 1.f4 e5 2.¢f2 £f6 3.¢g3 £xf4+ [Et les Noirs peuvent commencer un échec perpétuel entre les cases f4 et 

h6]


